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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow

Wydziat Elektryczny

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Programowanie obiektowe i bazy danych 1010322311010322646
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Elektrotechnika (brak) 1/1

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 15  Cwiczenia: -  Laboratoria: 15  Projekty/seminaria: - 2
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
(brak) (brak)
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 2 100%
nauki techniczne 2 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

drinz. Leszek Kasprzyk

email: Leszek.Kasprzyk@put.poznan.pl
tel. 616652659

Wydziat Elektryczny

ul. Piotrowo 3A 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetenciji spotecznych:

. Znajomos¢ podstaw programowania wysokopoziomowego.
1 Wiedza:
L .. Umiejetnosci w zakresie podstaw architektury i oprogramowania systemoéw komputerowych.
2 Umiejetnosci:
3 Kompetencje | Swiadomosé o koniecznosci poszerzania swoich kompetencii.
spoteczne

Cel przedmiotu:

Poznanie teoretycznych i praktycznych zagadnieh programowania zorientowanego obiektowego, nabycie umiejetnosci
tworzenia aplikacji obiektowych w $rodowisku .NET Visual C# oraz powigzania aplikacji z bazami danych.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. zna zasady programowania wysokopoziomowego - [K_WO07++]
2. posiada wiedze z zakresu programowania obiektowego przydatng podczas tworzenia aplikacji technicznych - [K_WO07++]

Umiejetnosci:

1. potrafi stosowa¢ narzedzie stuzace do programowania, z wykorzystaniem elementéw programowania obiektowego -
[K_U01+]

Kompetencje spoteczne:

1. potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposéb kreatywny - [K_K01+]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia
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Wyktad:
-ocena wiedzy i umiejetnosci wykazanych na zaliczeniu pisemnym,
-ocenianie ciggte na kazdych zajeciach (premiowanie aktywnosci).

Cwiczenia laboratoryjne:

-sprawdzian koncowy i premiowanie wiedzy niezbednej do realizacji postawionych probleméw w danym obszarze zadan
laboratoryjnych,

-ocenianie ciggte, na kazdych zajeciach - premiowanie przyrostu umiejetnosci postugiwania sie poznanymi zasadami i
metodami,

-ocena wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg zadania éwiczeniowego.

Uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywnos$¢ podczas zajeé, a szczegdlnie za:

-proponowanie omoéwienia dodatkowych aspektéw zagadnienia,

-efektywnos$¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,

-umiejetnos$¢ wspdtpracy w ramach zespotu praktycznie realizujgcego zadanie szczegotowe w laboratorium,
-uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych,

-staranno$¢ estetyczng opracowywanych zadan.

Tresci programowe

Podstawowe zagadnienia dotyczace programowania obiektowego, $rodowisko Visual Studio C# Express Edition,
problematyka reprezentacji rzeczywistosci fizycznej w strukturach danych, deklaracje typéw obiektowych, statyczne i
dynamiczne zmienne obiektowe, pola i metody, konstruktory i destruktory, hermetyzacja, dziedziczenie, polimorfizm,
abstrakcja itp. Tworzenie kontrolek, przecigzenie operatoréw, grafika, wydruki. Podstawowe komponenty bazodanowe.

Zastosowane metody ksztafcenia:

wykfady ? wyktad z prezentacjg multimedialng (w tym: rysunki, zdjecia, animacje) uzupetniany przyktadami podawanymi na
tablicy, uwzglednianie réznych aspektéw przedstawianych zagadnien, w tym: ekonomicznych, ekologicznych, prawnych i
spotecznych, przedstawianie nowego tematu poprzedzone przypomnieniem tresci powigzanych, znanych studentom z innych
przedmiotow.

laboratorium - praca indywidualne przy komputerze

Literatura podstawowa:
1. John Sharp: Microsoft Visual C# 2015 : krok po kroku, APN Promise, 2016
2. Boduch A.:Wstep do programowania w jezyku C#, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2006

3. Farbaniec Dawid: Visual Studio 2013 : tworzenie aplikacji desktopowych, mobilnych i internetowych, Helion, Warszawa
2015

4. Vieira R.:SQL Server 2005. Programowanie od podstaw, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2007.

Literatura uzupetniajaca:
1. Perry S. C.:.C# i .NET, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2006.
2. EImasri R., Navathe S. B.: &#34;Wprowadzenie do systemoéw baz danych, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2005

Bilans nakladu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)

. udziat w zajeciach wyktadowych 15
. udziat w zajeciach laboratoryjnych 15
. udziat w konsultacjach dotyczgcych wyktadu 5
. udziat w konsultacjach dotyczacych laboratorium 5
. przygotowanie do ¢éwiczen laboratoryjnych 5
. przygotowanie zadan domowych 5

5
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. przygotowanie sie do zaliczenia

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 70
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 44
Zajecia o charakterze praktycznym 37
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